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RESUME DES COMMANDES

DANS LE MENU
Activer / Désactiver mefiy . . .. . Bouton Start
Se déplacer vers le haut . . . . . .Bouton D Haut, Bouton G'Haut OU Levier de
e e e Haut
Sedéplacerverslebas _..... Bouton D Bas, Bouton G Bas OU Levier de
................... :.....Bas
Sélectionner article ... .. .... ABOUZ
Chiffreplusgrand ..... %.... Bouton C Gauche .
Chiffre plus petit ........ .« . . .Bouton C Droite
DANS LE JEU‘
ACTION LE‘HIE;.&E
MODE
OBSERVATION DEPLA
Regarder aux alentours Levier de contrdle Bouton D Haut et
Avancer Bouton C Haut Levier de contrile
Reculer Bouton C Bas Levier de contrile
Pas da cOté Bouton C Gauche et Droite | Bouton C Gauche
Sauterfvoler ou nager vers le haut Bouton R Bouton C Haut
Ramper/voler ou nager vers e bas B Bouton C Bas _
Ltilksar armea Z L
Activer A Bouton R
Sélectionner amme Bouton D Gauche et D AetB
Sélectionner article de |inventaire Bouton D Haut et Bouton D Gauche et
Utiliser article de |'inventaire Bouton L Bouton L
ACTION MODE 5{% MODE SHIFT 2
'SHIFT' : B R | 'SHIFT' : BOUTON
Regarder aux alentours Levier Levier de contrile
Avancer Bout Haut Bouton C Haut
Reculer C Bas Eouton C Bas
Pas da cité Bouton he at Droite | Bouton C Gauche et
Sauler'voler ou nager vers e haut B B
vers le bas A Shift + B
Z £
Activer Shift . A B
Sélectionner ame Shift Bouton C Gauche et Droite |  Shift+Bouton C
Sélectionner arficke de I'inventaire | Shift+Bouton C Haut et Bas Shift+Bouton C
Utiliser article de l'inventaire Shift+£ Shift+A
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MENU PRINCIPAL & OPTIONS

.“"’H s démarmez Duke Nukem,
'“‘: Z commencer une nouvelie
Mumpm‘hasauvegardﬁem
d 8r au menu Options pour effectuer |
utres choix. Vous pouvez utiliser le le-
ide controle, les boutons D ou C pour | T 'h. {'¥ )
5o e option en surtriance. pUs | g WOEUELLE PARTIE

puyer sur A, B ou Z pour la sélection-
U8 avez acces au menu principal a | :Hﬂl‘l%u LA _PARTIE

it en appuyant sur l@ bouton
etp revenir a la partie an
lappuyant de nouveau sur Start.

VELLE PARTIE

Bque vous sélectionnez Mouvelle partie, vous avez le choix entre une partie Un
aur, Dukematch ou une partie Coopérative.

IE UN JOUEUR
B vous sélectionnez Partie Un joueur, vous &tes inyité & choisir un niveau de dif-
il en existe quatre :

-'f’-} Jgateau ! Le plus facile. Moins d'ennemis et moins de dégats.
st parti Le mode par défaut. Niveau de difficulté normal.

ds-g: Pour les jousurs expérimentés. Beaucoup d'ennemis.
it que jsuis bonUniquement pour les pro. Les ennemis marts reviennent 4 |a vie.
! : s la sélection effectuée, la partie commence.

5 DUKEMATCH

ﬁ_pﬂﬂmnﬂtﬂh vous affrontez d'autres jousurs humains ou des joueurs

dinateur en un duel & mort. Vous serez invité & taper le nombre de joueurs

fgtda’ghl,mumdal'urdinateur. limité au total a quatre maximum. Vous avez
BuSsi 8 chob entre n'importe quel niveau existant pour les parties Un joueur, a moins
préfériez essayer les niveaux spécialement congus pour les parties multi-
joue "&mmmmmadmmalmdﬂmﬂmtaurmswhcm :
quat WdMqU|mntlmﬁmmdm}mmumﬁe1m'

8z aussi décider des conditions pwrmmpmtarla victoire @
, Vous pouvez arréter la partie au bout d
L un nombre de tués précis, ou lorsque vo
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FAFITIE COOPERA

Dans une partie . deux joueurs décident d'affronter les dangers de
Nukem cote & cite. avez le choix entre quatre niveaux de dificults, gul sont
| du mode Un joueur plus haut. Vous pouvez aussi choisir d'infliger ou ng
| dégats aux autres | . Pour de plus amples informations, r&pm‘t&:m

tion Options ci-dessous. Une fois votre sélection effectude, la partie cc

Pendant une partie multi , les joueurs qui rmur&_nﬂulmﬂ parfois tom ver |'s
qu'ils avaient en main. L'rme et ses munitions peuvent alors étre ramassées
autre joueur. La quantité de munitions conten

celle que le joueur préc possedait au moment ol il a quitté le jeu.

CHARGER UNE PARTIE

Lorsque vous terminez un ni de Duke Nukem, vous avez la p-uaﬂ:ulrtédn
gmﬂwmmmmmmﬂm&aﬁ%Ummﬁmw&g&rﬂé&mﬁg
toutes les armes et les articles que vous portez, de méme que votre positic

OPTIONS

OPTIONS SON
Vious avez le choix entre mono et stéréo, et pouvez nmaruubalasar Iavdu'nu de
effets sonores du jeu.

OPTIONS COMMANDES

Vous avez le choix antre les commandes par défaut et d'a
| trois configurations de base des commandes, ainsi que d
gauchers pour chacune de ces configurations. Chaque
console peut adopter une configuration spécifique.
ration a l'autre en appuyant sur les boutons C Gauche &b Droite.

OPTIONS JOUEURS 1
Vous pouvez activer et désactiver votre viseur, a?ﬂa la visée automatique, qui 15

>

deux, vous aident &4 mieux viser vos ennemis.

OPTIONS DE JEU :
Dans les parties Coopérative, vous pouvez Bctiver ou désactiver le feu ami, et ainsi
choisir d'infliger des dégéats ou non aux autres joueurs avec vos armes. Vous pa
également décider de supprimer les eff#Sions de sang dans le jeu, et de suppri
dafficher les messages en cours degpartie.

Emulationtd.fr
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U DU JEU

: mm.mﬁpﬂuvazﬂppﬁlﬂrhﬂ‘ﬂludu}&uhthMMﬂ&n

b sur le bouton Start. Vious pourrez alors accéder au menu Options décrit ci-
I8, restaurer une partie précédente ou quitter la partie en cours. Vous pouvez
Nir & la partie en cours en appuyant de nouveau sur Start.

AUVEGARDER UNE PARTIE

que vous terminerez un niveau, vous aurez la possibilité de sauvegarder votre
gans le jeu. Cette possibilité n'existe que pour les parties Un joueur et
B, mais pas pour les Dukematch. Vious pouvez sauvegarder votre partie de
§ : en recourant a un Controller Pak, ou a la mémoire propre de la console

RDE SUR UN CONTROLLER PAK
pt:lwa: snumgm'darun certain nombre de parties sur un Controller Pak, puis les
a nouveau lorsque vous souhaitez reprendre une partie la ou vous I'avez lais-
f plus de votre Etat, la configuration da vos commandes et les autres options

5 aviez choisies seront également sauvegardées.

AUVEGARDE DANS LA MEMOIRE
N Si vous ne sauvegardez pas volre partie a l'aide d'un Controller Pak, elle sera

‘dans la mémoire propre de votre Nintendo 64. Lorsque vous mourrez, ou &

B quel moment de la partie, vous pouvez restaurer cette position. Cependant,
phsole ne peut enregistrer plus d'une partie. Lorsque vous terminez un niveau, la
jon précadente est remplacée par une nouvelle. Vious perdrez cette position si
) teignez votre console Nintendo 64. Pour enregistrer vos parties de maniére plus

rable, sauvegardez-les sur un Controller Pak.

: dans les parties Coopérative, les joueurs qui meurent réapparaissent au
niveau avec les armes de base. Si vous souhaitez restaurer la position sauve-
en memoire, vous devez sélectionner cette option dans le menu du jeu.

Pal: avec un Rumble Pak en cours de partie. Par conséguent si vous utilisez
B Pak dans vntra manette pour sauvagarder vos parties, vous devrez ['in

Emulation6d.fr ;
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CONTROLER DUKE NUKEM

| Vioici la configuration de‘ﬁ}mmanda par defaut { levier de contrble mode Obs
' AE'I'I-DH \
| Flegarﬂaf aur.alentmrs .

F
| Sauter/Voler ou Nager vers le haut ............ .Bouton R

Utiliser article de I'inventaire . ...
| D'autres configurations sont disponibles via le menu Options.
| LEVIER DE CONTROLE MODE DEPLACEMENT : ACTION

| Sauter/Voler ou Nager #-B'I"ﬂ-‘rﬂ haui
| Ramper/Violer ou Nager vers |e bas
Utiliser arme
Actwar

Sélectionner article de l'inventaire D Gauche et Droite
Utiliser article de l'inventaire . . . L i
MODE SHIFT 1

('SHIFT' CI-DESSOUS CORRESPOND AU N R) : ACTION

Sauter/Voler ou Mager vers la haut
| Ramper/Voler ou Nager vers le bas

Sélectionner article de l'inventaire .
Utilisee articla de |'inventaire . .

Pas de cité .Bouton C Gauche ¢t Drolte |

ﬂ.
Mﬂdm‘mwagarumlehaé ......... ?i'-" B Ernulationtd.f
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LUtiliser arme

jhetver

er arme
Litiliser article de |'inventaire

START._

Boulon L.__

Bouton D

Levier de _
controle

Fenle de connexion du
Controfler Pak™ de la N64

RamperVoler ou Nager vers lebas .. .......

Selactionner article de I'inventaire

..ohift + B
i
-
.ohift + Bouton C Gauche
.Shift + Bouton C Droite
Shift + A

_-Bouton R

_~Bouton B

_—Bouton C

Bouton A

___-Bouton Z

LA manatie de la Nintendo 64 contient un levier de contrdle qui utilise un systéme
analogique pour [a lecture des angles et de la direction de ses mouvements. Un tel systéme
pemmet un controle dont la subtithité dépasse de loin celle d'une maneatie conventionnelle,
Luand vous mettez la console an marcha (ON), prenez soin de bien laisser le levier de con-
irdle & 8a position neutra sur la manette,

.

Si le levier de controle est tenu a un certain angle (comme le montre
Nilustration de gauche) lors de la mise en mache, cette position
deviendra la position neutre et les jeux utilisant le levier de contrdle naé
fanctionneront pas comectermant .

Four régler la position neutra une fois que e jau a camMmence, lachez
@ levier de contrdde pour lui permetre de retournap® sa position cen-
trale (comme sur ['illustration de gauche) et appiyez sur STAHT tout en
appuyant sur les boutons L et R,

Le lavier de controle estan instrument de pracision, Preney
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La fenétre de gauche faitétat de votre Santé et de vos Muni Vous co
pa:mauacmsa*rlédnﬂﬂ &t vous mouraz lorsqu'elle en dessous de 0.
| elle chute en dessous de 30 , lindicateur clignote en pour vous avertir, L'inic
| de Munitions affiche les mqu'ﬂmmﬂaml'&nmm;mm. :

Lﬁarrmduﬂmmdlﬁpoaez " afﬂchéasdu‘ul&spacemusémhcpm

Dmmmmmu:pmmmmmmdamﬁ- "“t'
| différente. Dans une partie Coopérative, les informations occupent le bas de
| trouve de gauche a droite : la Santé, les Munitions restantes pour 'arme sélectionnée,
| I'Article sélectionné. Dans une partie Dukematch, maﬁaﬂmtﬂﬁamrﬂni_
| de volre écran, vos munitions en bas & gauche, Hméqumﬂmbﬁam
| nombre de Tués que vous avez enregistré figure dans le coin supérieur droit. '

JOUER A DUKE NUKEM

| Vous étes Duke Nukem, et votre mission est simple :
| ment ses gonzesses) des immondes aliens menagants.
chaque niveau a de nouveaux ennemis et de nouveaux

aux pouvoirs terrifiants, et votre but ultime est de tro
leurs restes. Les informations qui suivent devraient

Vous trouverez peut-étre sur votre chemin les é

_ PORTES
La plupart des portes s'ouvrent lorsqu'on alance vers elles et gu'on appuie sur le Dot
ton Activer (A par défaut). Certaines sont ¥émouillées 4 |'aide de clés de couleur que
vous devrez trouver. La clé rouge o i porte rouge, et ainsi de suite. D'autres
portes ne s5'ouUvriront que si VOUS ap aurmmﬂmptau'ﬂn.iﬁsurunm: --_:_.
décou Beombinaison du cad®nas qui les ferme ou passez sur une zone sensitive
i ﬁHnB 'ES i

&Imm:q.ﬁmamwmml&mmunﬂmapmd‘un
un autre, les autres zones mobiles sont plus dangereuses. Les métros peuvent vol
faire circuler & grande vitesse, mais mieux vaut ne pas se trouver sur leur passag 5'5'-

engrenages et les plates-formes peuvent tourner sur eux-M&mes Pour Vo

8 écraser ou vous Pfﬂjﬂﬂ' au loin. wh{m ol vous mettg Emulationtd.fr
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EPORTEURS

jUVez reconnaitre une zone de téléportation a son sol et son plafond lumineux.

jedans et vous serez transporté dans un autre téléporteur du méme niveau.

8 téléporteurs fonctionnent dans les deux sens, ce qui vous permet de circuler
Enyez cependant prudent : vos ennemis peuvent egalement les emprunter.

)

Suverez sur votre chemin des miradors, de I'ectoplasme toxique, des déchets

s, des feux dévastateurs, des tonneaux explosifs, des alarmes retentissantes,
@ détente, des éclairs de foudre, des jets de vapeur, et méme de I'huile bouil-
evidemment, tout ceci est a fuir comme la peste.

ﬂ‘ if aux fissures dans les murs. Si vous les faites exploser, vous aurez acces
5 zones du niveau et decouvrirez des secrets caches. Dans certains cas,
dnsmﬂﬂmdagazuudaau:ﬂmtwmm pmdurelam affet.

u"-i:l-- s CAPTIVES ;
les gonzesses terriennes fait partie du plan diabolique des aliens. Vious
 trouver ces innocentes victimes et les délivrer avant qu'il ne soit trop tard.
g8z simplement vers la captive et applyez sur le bouton Activer (A par défaut),

-

lnl=

_# iveau recele moult secrets a découvrir, Recherchez des inferrupteurs, des zones
dmpmaetdﬁunmqu_mdmnmfmﬂmUmm
te abrite 3 de I'équipement, des gonzesses, ou simplement plus d'ennemis.

.I'JI-

ER UN NIVEAU

| nh'&au on découvra un gros bouton Duke Nukem rouge. Appuyez dessus
Br e niveau. Vous obtiendrez ainsi ke nombre d'ennemis tués, de gonzesses

: utﬁametsdm:vm

5 ARMES DE DUKE

a pius d'une arme dans son arsenal. Vous commencez un nouveau niveau
BC seulement deux d'entre elles : votre pistolet et votre coup de pompe. Vous pouvez
passer d'une arme a |'autre avec le bouton de sélection des armes (le bouton D Gauche
i défaut). Vous trouverez d'autres armes rechargeables avec les munitions éparpil
la niveau. Chague arme a un type de munitions spacifique, Exemple : si
[OUVEZ un chargeur de pistolet, vous ne pouvez pas l'utiliser avec le

:.f:-:."'il--i F‘ nE prﬁﬂ DE ME

3us pouvez |'utiliser pour botter les fosses

: de munitions pour cette arme, mai

'est que vous avez de gros ennuis ! ionBAf
- Emulationtd.fi




de la chance, vous trolverez peut-étre de puissants
um pour votre pistolet. Un chargeur dum-dum contis
mais celles-ci causent beaucoup plus de dég: -
prudence. Vous pouvez ampumrp.mquéﬁﬁ
dum-dum vous. Si vous en trouvez, votre pistolet en

automatiq margépsquﬁmquamnmayﬂz
reviendra ensuite aux balles ordinaires.

FUSIL A CANON SCIE

Le fusil & canon scié est bien plus puissant que le pistolet, mais d
étre rechargé aprés chaque coup. Pour cela, Haul'l'ltdalaréamm
qui est plus rapide qu&puurunpm‘!ﬂ&l Le fusil & canon scr&pmt
régler leur compte & vos ennemis les plus faibles en une seule fo
Vous pouvez emporter un maximum de 50 caribuches, et chaque B
que vous trouverez en contient 10. Si vous trouvez un fusil, il's

accompagné de 10 cartouches. Si vous récupérez celui d'un F #
les munitions qui I'accompagnent dépendeant du nombre de coup
precedemment tirés par le Porcoflic.

Plus loin dans le jeu, vous trouveraz peut=étre des cartouches BxpIo
sives pour le fusil. Elles sont aussi en boites de 10, et vous ne poUVes
en emporter plus de 20 & la fois. Ellegfont de séreux dégats. Soyez
prudent quand vous les utilisez dans des lieux exigus, car vous risque
d'étre pris dans I'explosion. Si vous'en découvrez, elles seront
automatiquement chargées dans'le fusil, et ce jusqu'a ce qu'alles
s'épuisent at que vous rmnd aux munitions normales.

MITRAILLETTES

Ces armes a tir rapida Yous permettront de vous débarrasser de

plusieurs ennemis @& Tois. Faites cependant attention : ces & :

tirent trés rapid@mént et consomment beaucoup de munitions. Vious®
poLvez emporter jusqu'a 400 balles pour la mitraillette, et chaque

m!gaurqua vous trouverez comporte 100 balies. Si vous trouvez ur
mitraillette, elle sera accompagnée de 100 balles.

. f"‘
b
Emulationd.fr
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LAHGE-GHEHADEE

C'est I'une des armes les plus puissantes des premiers niveaux, qui
permet de lancer des grenades explosives sur de longues distances.
Elles rebondissent habituellement sur un mur avant d'exploser, mais si
elles heurtent une cible, elles se déclenchent immédiatement : soyez
donc prudent. Elles explosent avec suffisamment de force pour
affecter tout ce qui se trouve dans les parages. Pour envoyer vos
grenades plus loin, visez vers le haut avant de tirer. Vious pouvez
porter un maximum de 48 grenades, et chaque bolte de munitions que
vous trouverez contient 12 grenades. Si vous trouvez un lance-
grenades, il sera accompagne de 12 grenades.

GRENADES TELECOMMANDEES

Cette arme est idéale pour tendre des pieges. Lorsque vous |'utilisez,
Duke lance la grenade devant vous. Si vous maintenez la gachette
enfoncee plus longtemps, la grenade ira plus loin. Vous visualiseraz
alors le détonateur. Pour faire exploser la grenade, appuyez de nou-
veau sur le bouton Z. Il n'y a pas da limite & la portée du détonateur :
vOus pouvez vous situer de l'aufre coté du niveau et faire sauter votre
grenade. Pour utiliser plus d'une grenade 4 la fois, sélectionnez une
arme différente, puis re-sélectionnez les grenades télécommandeées.
Vous pourrez alors en lancer une autre. Vous pouvez emporter jusqu'a
50 grenades, et elles se ramassent par paquets de 5.

REDUCTEUR/EXTENSEUR

Vous devrez subtiliser cette arme étrange aux aliens. Son usage est
double, en fonction du cristal dont vous la chargez. En mode
Readucteur, elle réduit la taille de vos ennemis pendant les qualqués
secondes qu'il vous faut pour les piétiner. Si vous ne les écrasez pas a
temps, ils reprendront leur taille normale et continueront leur attaque.
En mode Extenseur micro-ondes, efle augmentera la taille de votre
ennami jusqu'a ce qu'il soit cuit a point et qu'il explose.

Vous pouvez porter jusqu'a 66 coups an mode Réducteur, dont las
recharges de cnstaux contiennant 6 coups. En mode Extenseur, le
nombre de coups maximum ast de 99, soit trois cristaux de 33 coups
chacun. Vous trouverez cette anme sous deux formes : un rﬂductaur
chargeé de 6 coups sans cristal extenseur, ou un.Extensaur c

33 coups sans cristal réducteur. Remarque : certains

sants semblent insensibles aux effets de leurs prop

voUS donc sur vos gardes.

EmulationBd fr
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SreTEry Ty T

: ¥ e
] d‘épauia est parfaite pour mater vos ﬂmish

& msﬂefartrmucm il a assez de force pour

ant dans le jeu, vous trouverez peut-&tre des missiles &
aur de chaleur. On les trouve par 5, mais leur nombre
5, Un missile de ce type se dirige vers la cible la plus proche
i elle cherche a l'eviter. Si vous en trouvez, votre lance
oma thjmuimqmmnm

k)

2LOSION LASER 'L

- ‘muspc:uvazplacm'mtmgmmntégmmwunmur r..*
deux secondes, un rayon laser rouge sera projeté sur le mur oppos
Tout ce qui intercepte le rayon déclenchera une puissante décharge
directionnelle. Ne restez pas dans les parages une fois que vous Je:
avazpuaées'Ellasmnhdaalﬂapuwtmm'ﬂﬁupﬁgmutpmu‘
barriéres. Vous n'en trouverez qu'une seule ala fois, et vous pou -;}'
transporter 10 au maximum. / B 4
CANON A PLASMA ! y 4
L'arme supréme, tout spécialement concuepar le Pentagone pour
lutts contre les aliens. Ce fusil puissant pglit étre utilisé de deux
maniéres : soit en tirant au coup par coup suitmlaiasantl‘ .---
s'accumuler en maintenant la gachette Pour libérer une boule déva
trice de plasma surcharge. Plus vous m am:tag.-&charla r.'j
longtemps, et plus le coup sera impol ansennamlstnuchh
cette arme seront simplement vapofisés. Vous pouvez emporter O
coups au maximum, chaque cg daplmanﬂmtmmaﬁ,ﬂ
vous trouvez un canon & plasma, il sera accompagné de 33 coups.

Emulationtd.fr
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famasser les articles, il vous suffit de passer dessus. 5i vous ne parvenez pas a
ser un article, c'est que vous ne pouvez pas encore I'utiliser. Exemple, vous ne
8z pas ramasser une trousse de soins si votre Santé est 4 100. Les articles se

I} ‘en deux catégories : les bonus et les articles de I'inventaire.

Nl=
=)

articles sont utilisés das que vous les ramassez, et ne peuvent étre stockés.

PETITE TROUSSE DE SOINS
Vous donne instantanément 10 de Santé, sans que vous ne puissiez

dépassar 100.

GRANDE TROUSSE DE SOINS
Vous donne instantanément 30 de Sanlé, sans que vous ne puissiez

dépasser 100.

PECHE D'ENFER
Vous donne instantanément 50 de Santé, sans que vous ne puissiez

depasser 200,

ARMURE

Vous protége des attaques en ralentissant le rythme auquel vous
subissez les dagéts. Vious pouvez visualiser I'&tat de votre armure dans
I'inventaire.

RTICLES D’'INVENTAIRE

k8 peut ramasser divers articles utiles. Contrairement aux bonus, vous devez sélec-

j8r ces articles pour les utiliser. Vous pouvez circuler dans I'inventaire a I'aide des
ftons D Gauche et Droite. Une fois I'article sélectionné, vous pouvez |'utiliser en

. * sur le bouton L. Certains articles ne peuvent étre activés que dans des cir-

nstances precises, et non par vous.

-— TROUSSE DE SOINS PORTABLE
Une grande trousse de soins blanche. Elle peut f laximum de
100 de Santé supplémentaire. Lorsque votre descendue trop
bas. utilisez-la pour gagner jusqu’a 100 de Sant Que Vous avez
pris ast soustrait du total du A

Emulationtd fr
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R — T p—

d&mrpimm& mais aussi d'a
pureux. Sa durée de vie est cependant
e arrdtés une fois activés.

5o déplace pas ni ne tire, mais se contente de re e
leurre parfait gans les parties DukeMatch, car

wmtsurusileslphunﬂdmdmx:nu
3 vie est limitée, mamllpuut!tmachﬁl’

Lln&fuﬁépursé VOUS devraz en trouver un autre,

FUSEE DORSALE

Ehmﬁle&unmﬁmmumaﬂukﬁd&w ¥
pres partout. Sa durée de vie est limitée, rrmdhpmnm.auﬂvh
désactivée. Remarque : si elle s'épuise alors que Duke vole haut, sa
chute pourrait étre mortelle, Une fois activée, lafusée dorsale se dirig
a l'aide des boutons Sauter (pour monter) et Rmper (pour descend
ou Utiliser article de l'inventaire pour la désactiver. e

LUNETTES A INFRAROUGE ’
Les lunettes & infrarcuge vous permette voir dans les zones &
bres en faisant tout paraitre plus clair. durée de vie est imitée,
mais elles peuvent étre activées ou tivées. -

SCAPHANDRE
.|l a 'apparence d'un sac a dos jaur ange accompagné de deln
bouteilles d'oxygéne. Sa du vie est limitée, et il s'active dés qu
vous entrez dans I'eau. $'il siépuise alors que vous étes encore dans
I'eau, Duke commencera 4 Subir des dégats, Utilisez les boutons
Sauter et-Ramper pour nager vers le haut ou vers le bas.

BOTTES DE PROTE ON

Ces bottes vous @itegent des dangers comme I'ectoplasme radioac
sieydans les égouts de plusieurs niveaux. Elles sont automas

hmnmant achv&eslursquawus entrez en contact avec I'ectoplasmi

Elles ont une durée de vie limitée, Lorsqu'elles sont épuiséas ou gue

vous ne les portez pas, vous étes vulnérable aux effets de I' Et:lﬁ-'-

plasme. & .
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PASSES MAGNETIQUES

Il existe trois types de passes magnétiques différents : rouge, jaune, et
i i Hinili i bleu. cmmt}'pﬂdﬂpﬂﬁ-ﬁ&ﬂlﬂmdﬂﬂ mwméﬂﬁ de la couleur

comespondante. Pour les utiliser, il suffit d'avancer vers une porte et

d’appuyer sur le bouton Activer (A par défaut).

MIS

o

KBM rencontrera les ennemis cl-aprés au cours de parties. Comme vous pou-
s y attendre, les plus dangereux sont gardés pour leés niveaux les plus difficiles.

SOLDAT D'ASSAUT

Les Soldats d'assaut font partie de la premiére vague offensive contre
la Terre. lis sont de couleur brundtre et portent des vestes bleues. lis
ont des pistolets laser, et peuvent lancer des attaques aériennes grice
a leurs fusées dorsales. Bien que peu protégés, certains soldats se
montrent trés résistants aux blessures. Lorsgu'ils meurent, ils laissent
parfois tomber des chargeurs de pistolet dont vous pouvez vous
emparer.

CAPITAINE D'ASSAUT

Ces ennemis ressemblent aux Soldats, si ce n'est qu'ils portent un
mini-téléporteur au poignet (un PITD) qui leur permet de se déplacer
dans la limite de son rayon d'action. Cet instrument, utilisé comme
arme d'assaut, leur permet de lancer des attaques surprises contre
leurs cibles humaines. Lorsque ces Capitaines disparaissent, il arrive
qu'ils laissent tomber des chargeurs de pistolet dont vous pouvez vous
emparer.

PORCOFLICS

Les Porcoflics sont des agents aliens mutés dont le role est de sup-
primer I'opposition humaine résiduelle et de diriger les nouveaux cen-
tres du pouvoir alien sur Terre. Leur apparence distinctive de porc et
leur agressivité les rendent faciles & repérer, mais durs & vaincre,
brandissent des fusils & pompe et recourent a |'attaque

lls ne tolérent pas la présence des humains, et ent

folle rien qu'a I'odeur humaine. L'armure protectri

leur uniforme accroit leur resistance. Lorsqu'ils

indifférernment laisser tom
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alienne dans les zones de résistance humaine. La

contre toute vie terrestre. Son attaque prend la
issant rayon d'énergie mentale qu'll lance contre sa pre
|la désorienter. Et si la victime ne succombe
immédiatement, les dents franchantes comme des coutaaus
Cervoctuple sont I pour finir le travail. Le Cervoctuple # :u
endroits sombres et isolés d'ou il lance ses attaques. Sor
pouveoir mental est compensd par Un corps sans protection, ql.ll:ll
dur et couvert d'une peau épaisse semblable a du cuir.

»
§

EXTERMINATEUR
Toutes mitraillettes dehors et sous la prnlectﬁn-d'me armure,
I'Exterminateur est toujours rapide quand il aéﬁ‘t de se débarrasser

ce qui reste d'opposition humaine. $'il s'approche suffisamme i
peut également vous cracher de I'acide deggus. Ses pattes amié
surpuissantes lui permettent de bondir pé et surtout |a ot
sans méfiance ne |'attend pas... Gardez g

L'Exterminateur peut laisser tomber sa i

pour catte arme lorsqu’il disparait.

SENTINELLE MECANIQUE 3
La mort mécanique, c'est la meilleure définition gue I"on puissa donf
de ces chiens de garde aliens yelants. Le temps d'entendre le siffles
ment suraigu qui caractérise le démarrage de leur systéeme anti-grav
il est probablement déja tropftard. La sentinelle entrera rapidement &8
collision avec sa cible et dé€lenchera une puissante explosion. A
derniéres nouvelles, ils agraient 4té équipés de microprocesseurs
défensifs. b

OMMANDAL D'ASSAUT
|8 Commandant d'assaut sait se servir de son poids une fois son sy
téme arﬁ-gra\lﬂéargagé A distance, il tire des missiles mortels & p
tir de son appendice caudal situé sous son dispositif anti-gravité.

.
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EB‘I-'ﬂFI.A!HE PROTOZOIQUE

|l sort de son ceuf doté d'un systéme nerveux primaire et avec une
seule idée en téte : vous aspirer le cerveau par le nez avant de vous
laisser choir sur le sol en un tas inanimé. L'Ectoplasme protozoique
vous glisse entre les doigts, sait étirer son corps élastique du sol au
plafond, puis gnmpe dans |a jambe de votre pantalon pour sa coller &
votra visage. Dascendez-le avant qu'il ne vous descende.

MONSTRES ALIENS

Ces monstres vicieux n'ont qu'un seul role : défendre leurs maitres
aliens jusqu'a la mort. lis peuvent supporter un nombre incroyable de
blessures avant de succomber, se déaplacer trés rapidement, sauter
trés haut, et vous déchiqueter de leur dents quand vous étes a leur
portée. Et pour couronner le tout, il paraitrait que ces affreuses bétes
auraient la possibilité d'émettre des rayons réeducteurs.

Les personnages sulvants n"apparaitront qu'une seule fois dans
chaque aventure. lis sont peu nombrelx mais extrémement puissants,
il vous faudra donc étre TRES méfiant. Des rumeurs inquiétantes
racontent que les aliens saralent parvenus a cloner ces horribles mon-
stres, et les tuer une seule fois ne sera peut-étre méme pas suffisant.

LE SEIGNEUR DE GUERRE

Limpressionnant Seigneur de guerme commandes aux forces aliennes
sur Terre et fait trembler le sol sous ses pas. Son rugissement assour-
dissant resonne aux alentours tandis que son artillerie a tir rapide at
ses mortiers déchiguettent votre corps. On ne lui connait aucun point
faible... Seule |'attaque incessante permettra 4 Duke de prendre le
dessus.

LE SUZERAIN

On ne sait pas grand-chose de cette arme alienne bactériclogique, si
ca n'est qu'elle peut lancer des missiles puissants & partir des deux
tubes implantés dans son dos massif. Le comportement du Suzerain
et ses faiblesses sont absolument inconnus a I'heure actuelle.

L'EMPEREUR CYCLOIDE

Le chef supréme des forces aliennes. Aucun étre humain n'est par
venu a s'approcher suffisammment pour I'observer sans en
Soyez EXTREMEMENT prudent,
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